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Agentti Solid Snake on palannut! 
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PELIN KULKU 

Pelin alussa siirrät joukkoja USA:n itäosan yli 
(siihen aikaan ei länsiosaavielä oltu valloitettu 
intiaaneilta), valloitat osavaltioita ja taistelet vi- 
hollisjoukkoja vastaan i 5 

Käytettävissäsi on kolme eri joukko ppiä: 
tykistö, ratsuväki ja jalkaväki. Tykistö dk 
tykeistä, joilla voit ampua vihollislinjan rikki; 
ratsuväessä on kokeneita miekankäyttäjiä hevo- 
sineen ja jalkaväessä on kiväärijoukkoja, jotka 
etenevät jalkaisin. 

Myöhemmin sotatalous muodostuu tärkeäksi: 
sinun on käytettävä valloittamiesi alueiden aar- 
teita palkataksesi lisäjoukkoja. Sinun on kuiten- 
kin hallittava kaikkia alueen rautateitä pystyäk- 
sesi hyödyntämään alueen aarteet. Jos sinulla on 
onnea, voit ryöstää vihollisen arvokuljetukset ja 
käyttää näitä rahoja lisäjoukkojen palkkaami- 
seen. Rautateiden varrella on linnakkeita, jotka 
sinun on ehkä miehitettävä päästäksesi päämää- 
rääsi. 


höyheniä! 


pähkähullu sota! 
: TARINA 

Vuonna 1860 Abra- 

ham Lincoln valittiin 


ons G Ee : 
VNTäI === 
Lincoln sai tukea eri- 


isesti USA:n pohjoi- 

Www ha toollistunetltaalu 
KÄ 5 95]: ilta, ja hänen pää- 
KE määränään oli lopet- 

a me taaorjuus. USA:nete- 
läalueet olivat maa- 
talouspainotteisia, ja 
ne olivat hyvin riip- 
puvaisia orjatyövoi- 







[X 


me HYÖKKÄÄ 


mahTersen halki masta - he eivät siis 
oiaaksesi! arvostaneet Lincolnin 
politiikkaa kovinkaan 


paljon. Tämän seu- 
rauksena USA:n ete- 
Hm Dini | lävaltiot erosivat liit- 
ma tovaltiosta ja valitsi- 
: = k vat presidentikseen 
== Jefferson Davisin. USA 
— RYÖSTÄ D jakautui kahtia, jaseu- 
vihollisjunaf ja varasta > rauksen aoli Ameri- 
kaikki palkkarahat. kan sisällissota. Ete- 
lävaltioilla oli huomat- 
tavasti pienemmät re- 
surssit kuin pohjois- 
valtioilla, mutta he on- 
nistuivat kuitenkin vas- 
tustamaan pohjoisen 
suurta ja hyvinvarus- 
teltua armeijaa neljä 
vuotta. 


North and South ku- 
vaatätä sisällissotaa. 
Saat valita, komen- 
= natko pohjoisosien vai 
TOIMITUKSEN ARVOSTELU eteläosien joukkoja, 
North and South on hauska peli, — ja voit yrittää kirjoit- 
erityisesti kahden hengen peli- 109 historiaa vudel- 
nä. Huumoria on sekä grafiikas- leen. Voit pelata joko 
saettä hyökkääjien liikkeissä tais- keskusyksikköä tai ys- 
telukentillä. Hienouksien oppiminen —'ävääsi vastaan, javoit 
vie oman aikansa, joten pelaa- |9P9opiskella kesku- 
minen on kiva aloittaa saman- Yksikön taktiikkaa 
tasoisen pelaajan kanssa - alus- = samalla, kun yksikkö 
sa voi keskusyksikkö olla nimit- pelaa yksin itseään 
täin aika kova vastustaja, koska vastaan. 

tietokone osaa oman pelinsä ul- 

koa. 







Peli loppuu, kun jommallakummalla joukkueella ei enää 
ole joukkaoja. Tällöin ratkeaa USA:n tulevaisuus - orja- 
valtio vai vapaiden kansalliskoti? 


| Mega plarro on n palerinur; Tällä] kertaa” 
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Pelin nimi: Mega Mon 3 
Pelin julkaisija: Capcom 
= su ju vat 





199: 
Fi kati toiminti 

jon lukumäärä: 1 
ra ln me ei 
Salasana: kyllä 
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Päihitä pomot! 

Pelin kähdeksistä esittelemmezteille tässä Spark Moniin (Kipinämis*f ja Stake Manin (Käärmemiesi" 
Ennen häita.on sinun kuitefikin päikilekäväyMägnet/MangMgn eettiiiesjä:Hard Man (Koyermies), 
Op Man (Pääliiies)lja Shadoyf Mn (Varjomisslimaihitussa jätjösk”ksessä. 










Spark Manin maailma muis- 


tuttaa paljon pelin muita ra- 
toja, paitsi että siinä on säh- 
öisiä ansoja. 














Odota lätautumista 


Kunmnamä sähköisetshok- 
Kirasiat ovat kerran lävs 
kaisseethengenvaarallisen 
dat köviaukientt, oh nii 
dendodättava kondensaat 
$6rinsa 'vudelleen. Tänä 
aikana [Sinun Kännättat 
pujahtaa niiden ohi. 












Ala ajattele vaan 
hyppää 
Näidettfäsanteiden avulla 
[pääset terävää jalvaa: 
rallistetkäitöskohti: H 

pääketi eteenpäiti) A | 
= Yötajoivomaes! kos 

Uuteen. 
























Ylijoali 

Näiden suurtöfmiWöfiäisten eri- 

koisaseanaöRkolia ja laukaise" 
SääkaT Olla vaikeaa vältaätlilä 

Ytilä taljäamäin: AloitäBivän rvudus 

vasemmasta laidlästä ja h kähden a 
ensimmäisen laukauksen; alla, kul tyhjentiät oman 
asaosi | Joista loihitilö kunnos kääiriie oni kukistellu 


Snake Man on levittänyt tultasyök- 


seviä käärmeitä maailmaansa. Maa- 
ilman värisävy on vihreä, Snake 
Manin oman maun mukaan. 











Helfiikun näyttäydyt Tupeavat. 
mekaanitst käärmeet anpu- 
maan sinvaAyppäälja ämmu 
heti. Yhdöf käärmiöäiikukistäli 
misä. kuluu kaksi laukäläla. 
os käytötkäsitykkiä Tarpeeksi 
nopeasti, voitipäikitää kaksi 
Käärmekö Yhdellä tulitöksella? 
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Kolme toimintajaksoa ; a 1 g 
Mega Man 3 -pslitsä onskälfie |toimintajaksoa. Toinengssä koostuu neljästä osilätsesta 198ä5la, 
Kohtaat ensin kahdeksän pomeäkjaita| vastaan jotka" sinungion! selvitettävä. Kullakir Fädallaywdn. 
taistelet haluamassasi järjestyksessä, Sivan! kuten tutkaratioipariijaka sinun päihilettävä päästäkse 
edellisissäkin peloissäliötöituun tapagastdiyös sijatkamaan matka&sit 

erikoisaseen.KUltäkiä päihittämältäsiipomolta. 










Palin yiiieisentosan näytkömäiälön. kauheet Tri 
Wilyihkoti. Tri Yilytilivääilmassa dh viisihirotaa. 





Väro putoavia löhkareit 

Katosta tippuusuutiaslöhkareitastäsäiseen 
tahtiin mmu ne rikki, niintä? energidbo" 
nuksia ja lisähenkiäysläö"v sitten aN 
a ohjei kankata juosti"Tokareentali) 
sillälusei mmitei'et Ehdfalta poiss 















p ALAAN 

Sinun on ammuttava seitsemän lauka- 
usta Shadow Bladella tuhotaksesi Spark 
Manin lopullisesti. Pysyttele etäällä Spark 
Manin pienistä salamoista ja ammu 
häntä, kun hän lataa uudelleen. Sait 
Shadow Bladen, kun päihitit Shadow 
Manin. 

















LUUTLLIE | 
1 
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kehtävät.hypyt 

Nämästkäsanteetyievälisinut korkealle li!- 
sään. Nesaikuttavat! huterilta, muttet 
putogiiiltä, elletjäldäpaniikkiin. Nouse 
fäsänteillastilädun | yläösdaän ja hyppää 
sittenssteEn päin 






















PRaksoishyökkäys. 
Nämä lentävät pömmit ovat: 





On vaarallista joutua Snake Manin lähetty- 








ville. Yritä pysyä niin kaukana hänestä kuin tuhautumattomia. Afimu 2 
voit, ja hypätä hänen yli tai liukua hänen kuitenkin niitä! käsitykil? a 
alta. Ammu häntä käsitykilläsi. Asemaasi läsi; niin pystyä aävista-ssi. 

parantaa se, että pystyt 2 määpäremmi i niideflli- 
ampumaan suoraan keradans i 


keskipilarin läpi 
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AKE MAN! 








Apunaan Mega Manilla on tällä kertaa uusi robotti- 
koira, Rush. Rush pystyy muuntautumaan kolmeksi 


v atomtä eri käyttökelpoiseksi esineeksi, joista on paljon hyö- 




















paneeli ) 

tyä Mega Manille. 
RISC-tyyppinen 
mikrotieto- N N 
koneaivo Aurinkokennoja 
Voima- 


generaattori W Lyhytaalto- 
p" G ) antenni 
; = y 
Nopeasti -w % a. 
ampuva / x N Y 
tulitusyksikkö Y- 
voi 
Keskusprosessori- D 
yksikkö 
Kumilla suojatut k o K o * 
supertwist- 
titaaniraajat Rushin standardivarustuksen avulla Mega 
Man hyppää neljä kertaa korkeammalle kuin 
RSL-hydraulinen normaalisti 
jousitus 
Pai I I y Ta 
'aine- N E E 
pumpulla aN s SW 0). b 
ohjattu ti - s JE] 
Pituus: 1320 mm askel- pa va v 
Paino: 105 kg kovuus 


RJ- Rush Jet lentää 


Moottori: 1500 Hk Tässä Rush on RM-tilassa. RM-Rushin avul- 
: 300 km/h 


: Dynaamista kevyt- la Mega Man liikkuu veden alla jopa 80 
kilometriä tunnissa. 






Toimituksen arvostelu : 

Jos sinulla on Mega Man 2 -peli, ja pidät siitä, 

on syytä rynnätä ostamaan tämäkin peli. Vi- 
deopelit eroavat nimittäin filmeistä siten, että 
niiden jatko-osat ovat usein parempia kuin 
ensimmäinen versio. Ohjelmistotalot panos- 
tavatenemmän yksittäiseen peliin, ja siksi peli 
paranee. Mega Man 3 -peliin on panostettu 
todella paljon. Varma valinta talven pimeiden 
päivien ajanvietteeksi! a [S 


SI 
Capcomin Mega Man 3 -peli saa Nintendo- MARIO= |. 
lehden hienoimman tunnustuksen, Mario. PATSAS 
: S 


- jä 











Kannettava Kohdeit hengsn jaäkKE KANIN 


Valitse ottelusi 


Nyttämä loistava jääkiekkopeli on saatavilla myös Game Boy -peliyksikköön. 
Valitse lämmittely, näytösottelu tai liigaottelu. Liigaotteluissa voit valita vastus- 


tajasi 7 kivikovasta joukkueesta. 


Harjoittelu 
ääk joko pisaa tuntematonta vastus- 
= tajaa vastaan tai rangaistuslauka- 
uksia harjoitte- 
lumaalivahdin jss 
kanssa. Saat 
myös itse kokeil- 
la maalivahtina 
oloa ja pysäyt- 
tää kierot lämä- 








B antaa vastustajalle 
selkäsaunan sillä vä- 
lin kun A vartioi. 


Hmm liukuukohan kiek- 


rit. ko oikealle vai vasem- 
malle? 


Näytös 

Valitse vaikeusaste: nappulaliiga 
(Junior), piirisarja (College) tai 
mestaruussarja (Pro) ja pelaa näy- 
tösottelu ennen varsianista kamp- 
pailua. Harjoitus tekee mestarin! 





Ottelu 

Liigaottelussa näytät muille joukkueille mihin pystyt. 
Täälläkin valitset haluamasi 
| kien kahdek- 
tustajat arvo- 
kova maail- 
saa kaiken ja 


san joukkueen vas-|| 
taan. Tämä on kivi- Eu vo 
ma, jossa voittajall ss 

häviäjä ei mitään! 





Valitse suosikkijoukkueesi 


Kahden pelaajan peli 

Kaikkein parasta on, kun haastat ystäväsi 
otteluun ja yhdistät kaksi Game Boy -yksik- 
köä toisiinsa Game Link - 
kaapelin avulla. Kumpikinl 
pelaaja saa valita oamn joukkueensa. Ki 
rehdi, sillä nopeampi valitsee ensin joukku- 
een, ja on ensimmäinen joukkue myös jääl- 
lä - ja ehkäpä myös maalntestsa] 














Pelin nimi: Blades of Steel 

Pelin julkaisija: Ulira/Konami 
Julkaisuaika: tammi-helmikuun 
Polyyppi urhei kok 
Peli i: urheilu/jääkiekko 
Pelaajien lukumäärä: 1-2 
Jatkomahdollisuus: oi 
Salasana: ei 

GameLink: kyllä 





Yhteispeliä 

Yhteispeli on 
sa. Jos vastus- 
an lähelle si- 


n v | tärkeää jä PI 
taja tunkeutuu lii- 
nua, on sinun et- 





sittävä sellainen joukkuetoveri, jol- 
le voit syöttää kol" Ehkä hän 
syöttää kiskon sinulle takaisin, kun olet paremmissa 
asemissa. 













Huijaa maalivahtia 
Huijaa maalivahtia jättämään osan maalista vartioimatto- 
maksi. Luistele hänen ohitseen ja 
jatka maalin taakse, jommallekum-| 0 
malle puolelle. Nytmaalivahti seuraa 
sinva ja peittää sen nurkan, jossa 
olet. Luistele nopeasti maalin ym-| 
päri ja sijoita pian kiekko maaliin! 
toiselta puolelta, ennen kuin maa-| 
livahti ehtii siirtyä sinne. Pysyttele] 
muiden vastustajien ulottumatto- 
missa, etteivät he kamppaa sinva. 





Avoin tie pistetilille 


TOIMITUKSEN 
ARVOSTELU 

On jopa vaikeaa py- 
sytellä tapahtumien ta- 
salla kiivaan ottelun 
aikana. Mutta tämä on 
kuitenkin hyvä peli - 
jopa todella loistava! 
Mielestämme paras tä- 
män kuun Game Boy - 


peli. 


'POWERAMTTARI 











jekkonaan 


ja moottorisahalla 
varustettu pomo. 
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Köstä 

kortta 25 

aadaksesi panoksia 
ja kranaatteja 


Käytä korttia 2 
aasuputkiloa 









'Köhtaan € 










Käytä korttia 2 Käytä korttia 2 saadaksesi äytä kortti 
Pa ode a Minnan ase 


Varastorakennuksen takana 

Saat hädin tuskin edes hengähdystavon, kun olet 
enut/varastorakennöksen halki. Hissistä. tulet 

sivusta näktävään pelitilanteeseen, jossa sinun on 

taisteltava. ja sukellettava h Gasuputkilon 

avulla edetäksesi. Ol = 8 vihollisen suö" 

reen sota-alukseen. 


Pitkässä tunnelissavihöllinen hyökkää:kummal- 
takin? puolelta; Täällä tarvitset automaattikar- 
biiniä; multa älä käytä räjähteitä tai kranaat- 
teja. Tehtäväsi kestää vielä kauan. 





komentajan 













Käytä hilja; Käkkdä 
all 1 aiakounas- 





sa, äläkä näyttäy: 
vartijoille K lähiätyt 
elsläistä övea, saat ra" 
diokutsunsiKuuntele 
Viestiälvastaanottotoiminnossa-ja asetu 
sitten niäan/ 





Jengitappelu: sirlö onpäihitettävä 
kokonainen vihollisjengi. Pääset nii- 

enf ohi" ainoastaan?) kranaattien 
avulla; ja kunkin/kränaatinheiton on 
oltavastäydellinen' Pistooli, ja- auto: 
maattikardiinikin ovatisinänsä hyviä 
aseita amuttasinölla ei varmaan; 
kaan ole riittävästi panoksiastiiihin. 
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pa jan — , 
”- ja 


onnBI- 
on veh- 
kaikkea. 
Biftuvaksi. Muu- 


hallin- 








Tietokone- 


keskus 








o ävitetty ja ne ovat kiellettyjä, m 
u joukko erikoisgentteja. Sinä olet agentti Nova, jonka tä 
aat bumerangin ja ne tekniset apuvälineet, jotka löydät matkasi va 
pelastaa maailman. 


okoneen kuusi osatietokonetta on sijoitettu kuuteen vyöhykkees 
pärille. Sinun on käytävä kaikilla vyöhykkeillä ja etsittävä yht 
tietokonekeskukseen. Sinun on hankittava varmuuskopio v 
kaikki kuusi varmuuskopiota, on sinun mentävä 
alkuperäiseen kuntoon 


Ongelmana on, että muukalaiset ei 
ottaneet hallintaansa maapallo 
kaikkien osatietokoneiden | 














Tietokonekeskuk- 
sessa vahti: 


Hopearitari, muukalaisten ol 
tulitusta. Hyökkää vi vastaan 

hdettava itseen toiselle 
mutta avrmista, että bumerangisi toiminta 


sinun livai nen d 





hjaama robotti, vahtii keskusta. 
ngisi avulla. Kun 
puolelle ilman, että 


Erikoisvarusteet 


Hampurilainen: 
Parantaa t. Mitä- 
Jätehonn on 


Tämän avulla bumeran- 
gisi tuhoteho kolminker- 
taistuu. 


Multi 2: 

Tämän avulla voit heit- 

tää kaksi bumerangia 
taikaa. 


Energiatankki: 

Biokemiallinen ihmesekoi- 
tus, jonka avulla kaikki 
menettämäsi energia pa- 
lautuu. Kullakin sektorilla 





va 


R 


Multi 3: 
Tämän avulla voit heit- 
tää kolme bumerangia 
yhtaikaa. 


ähti: 
Kukin tähti pidentää bu- 
merangisi — toimintasä- 
dettä. 





tys mahdollisimman kaukana robotista ja vältä 
hän hyppää sille puolelle huonetta, jossa sinä olet, on 
hän osuu sinuun. Pysyttele edelleen loitolla 
ylettyy robottiin. Heitä bumerangeja jatkuvasti. 


tistä, 


Boomer 2: 

Tämän avulla bumeran- 
gisi tuhoteho kaksinker- 
taistuu. 


Pommi: 

Tämän avulla tuhoat kaik- 
ki ruudussa olevat viholli- 
set yhdellä iskulla. Sinulla 
voi olla neljä pommia sa- 
manaikaisesti hallussasi. 


On) ksi energiatankki. 
; O 


Te - 
i a 20 | 

is 
Tämän ja14 
vihollis 


itsi saat käyttöösi 
ower = mrd bume- 
rangien bumerangin. Se 
on pelottava ase, joka 
läpäisee seinät. Voit siis 
tuhota edessäsi olevat 
ja k prsyo MIN; 1 - 
ongelmia. Kullakin sek - ==ss==e==a|0= 
torilla on kaksi voiman- 
lisäystä. 


Toimituksen — arvostelu 
Power Blade on tutun teeman 
vusi muunnos. On hauskaa, 
että voi valita sektorit oman 
makunsa mukaan, niin ei juu- 
tu peliin ainakaan alussa. Pe- 
lissä on hieno grafiikka ja se 
on muutenkin ihan mukiinme- 
nevä, vaikkakin ehkä hi 


viis ä hieman 
jiminnasta ja taistelusta pi- 


JIN 


vuus: = Haaste Vinge 


alda Pera 





Vi 222 





v P. 
(i Vr $ 
Vauhtia hyppysiin! Track & Fiekd tärjääd kahdeksan vaativaa 
urheiluläjiä? jotka kuluttavat käsivoimisi. 
N 7 ! : J JN a 
Y » . j P" Zi Olette kauan kyselleet 
> % : ? i N tätä peliä. Nyt se on 
VA : vihdoin täällä, ensim- 
JA | mäinen Track & Field- 
W. i peli. Kilpaile yksin tai 
ma tietokonetta tai ystä- 
: PE Ä vääsi vastaan. Suosit- 
+ telemme, että käytät 
* joystickia tässä pelissä. 
CT Ymmärrät kyllä miksi, 
yy kun kokeilet esim. Zin- 


N x sit L geriä. 


J 
K 

w 
x J 


k 
 POuERTTTTaRI A 








5 5 
4 4 
3 3 
2 2 
1 1 
0 0 


mät E olin vaikeusaste. Va-| 

tten haluamasi urheilulaji. Voit joko harjoitella 
A a ra 
kohdelsa Sk TEIN aloittaa pelin uudelleen alusta! 
Mutta nyt selviytyminen vaatiikin jo paljon enemmän 
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100 metrin juoksu Savilintuammunta 
Kilpaile joko tietokonetta tai ystävääsi vastaan Vaikea lajia. On hankalaa osua kahdesta suun- 
tässä sormivalmiutta vaativassa lajissa. Paina nasta lentäviin savilintuihin tuplatähtäimillä. 
vuorotellen A- ja B-nappeja niin nopeasti kuin Kustakin osumasta tähtäin laajenee ja linnut 
pystyt. Turbon avulla:tämä dn todella helppoa. lentävät nopeammin eli vieläkin pahempaa. 
Mutta.ethän huijaa turbolla; kön pelaat ystä- Vihje: oikealta tulevat linnun saat ammutua 

jösi vastaa | . oikean tähtäimen avulla silloin, kun ne ovat 


vääsi vastaan? 
3 juuri häviämässä näkyvistä. 


» Kolmiloikka 

A Juokse niin nopeasti kuin pystyt ja ponnista 
& oikeassa kulmassa. Pomppaat kahdesti, 

= ennen kuin lennät hiekkalaatikon yli. 


Pituushyppy 

Pituushypyssä kaksi asiaa vai- 
kuttaa lopputulokseen: alku- 
vauhti ja ponnistuskulma. 
Käytä turboa lisätäksesi al- 
kuvauhtia. Sinun on itse sel- 
vitettävä paras ponnistuskulma. 
Ja varo, ette astu hyppyäsi yli. 





Jousiammunta 

Hankalaa ja hauskaa. Maalitaulu lentää 

it nuolen korkeuden 
painamalla laukaisunäppäintä joko pitkään tai 
lyhyesti. Tämän lajin näet ruudussa ylhäältä käsin. 





110 metrin aidat 

Aivan kuten 100 metrin juoksussa, on si- 

nun tässäkin lajissa juostava niin nopeasti 

kuin pystyt painamaan nappeja sormillasi 

Sitäpaitsi sinun on painettava ristiohjainta LUIN 

alaspäin, kun juoksijasi hyppää aidan yli. Et] Korkeushyppy 

On vaikeaa päihittää Ul a0 val kässä Ota vauhtia tuttuun tapaan. Pon- 

lojisktuiellet käytä ho. ae? nista, niin purjehdit (toivottavasti) 
MEN S riman yli. Tämä laji helpottuu huo- 

Keit äänheitto mattavasti, jos käytät tuboa. 


Juokse täyttä vauh- 
tia ja heitä keihäs oi- 
keassa kulmassa, 
niin heittosi kantaa 
yli sata metriä. 

Heitä keihääsi kun 
pääset keltaisen ja 
vihreän nurmen vä- 


lissä olevalle nuolelle. 
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